MODUL ADI
DENEY ADI :

EFELER MIMAR SINAN MESLEKI VE
TEKNIK ANADOLU LISESI

YENILENEBILIR ENERJI TEKNOLOJILERI ALANI

BILGISAYAR DESTEKLI UYGULAMALAR

: BILGISAYARLA DEVRE CizZiMi VE SIMULASYONU

TASARIM ALANI ILE ILGILI UYGULAMALAR

a. TASARIM  ALANINA CAGRILAN  BIR

BLOK ICERISINE ALINMASI, TASINMASI VE SILINMES]

c. TASARIM ALANINDAKI DEVREDE BELIRTILEN KOMPONENTIN
BELIRLI BIR ACIDA DONDURULMESI, AYNA GORUNTUSUNUN

ALINMASI

d. BAGLANTI NOKTASI OLUSTURMA, TASARIM ALANINDA UG

ELEMANIN BIRBIRINE BAGLANMASI

ISLEM BASAMAKLARI

a.

1. Asagidaki semayi kurunuz. Fare goOstergesini tasarim alaninda bulunan LED-

GREEN elemaninin (izerine gétiiriiniiz ve bir kere sag tiklayiniz.
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2. Komponent kirmizi rengi alacaktir ve secilmis olacaktir. Komponenti secili halden

kurtarmak icin ise, fare géstergesini tasarim alaninda bos bir alana goétiiriiniiz ve bir kere sol

tusa basip birakiniz.

Ornek Devre Semasi

ALAN CAGH DEVRENIN
KOMPONENTINININ SECILMESI, TASINMASI VE SILINMES],

b. TASARIM ALANINDA BULUNAN DEVREDE ISTENILEN BIR ALANIN

BIR
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3. Tasarim alanina kitiiphaneden “NE555” elemanini (ya da herhangi bir komponent)

cagiriniz (Bu elemani tasarim alaninda bos bir alana yerlestiriniz).

4. Fare gostergesini elemanin (zerine gotiriniiz ve farenin sag tusuna basip birakiniz

yani elemani secili hale getiriniz (Bundan sonra eleman kirmizi rengini alacaktir).

5. Eleman secili hale geldikten sonra, fare géstergesi yine elemanin lizerinde iken sol

tusa basiniz (bu sefer birakmayiniz) ve elemani tagimak istediginiz yere kadar sirtikleyiniz.
6. Elemani tasimak istediginiz yere gelince fare sol tusuna basmaktan vazgeciniz.

7. Islemi sonlandirmak igin, fare géstergesini tasarim alaninda bos bir alana gétiiriniiz

ve bir kere sol tiklayiniz. Tasarim alanindaki “NE555” komponentini seg¢ili hale getiriniz.

8. Klavyeden Delete tuguna basiniz (ya da “Edit Toolbar” lizerinde bulunan [ (Delete
All Tagged Objects) diugmesine tiklayiniz. Sildiginiz komponentin diger komponentler ile

varolan baglanti yollari da silinecektir.
b.

1. “Ornek Devre Semasi” ni tekrar kurunuz. Tasarim alaninda “button” ve ‘“res”

elemanlarini birlikte blok igine almak isteyelim.
2. Fare géstergesini belirlediginiz alanin sol list kbsesine getiriniz.
3. Farenin sag tusuna basiniz ve birakmayiniz.
4. Fare géstergesini belirlediginiz alanin sag alt kbsesine dogru sdrtikleyiniz.

5. Bu esnada fare gostergesinin yesil renkli bir dikdértgen (ya da kare) olusturdugunu

goreceksiniz.
6. Bitis noktasina geldiginizde farenin sag tusuna basmayi birakiniz.

7. Alanin blok igerisine alindigini géreceksiniz, belirlediginiz blok cergeve rengi agik
mavi olacak, blok igerisinde kalan komponent ve yollar ise kirmizi rengi alacaktir.
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8. Simdi de tasimak istediginiz blogun sol (st noktasini belirleyerek, farenin

gdstergesini oraya goétiriiniiz ve sag tusuna basili tutarak olugturmayi disdndigiiniiz blogun

sag alt kégesine dogru stirtikleyiniz.

9. Blogun bitis noktasina vardiginizda sag tusa basmayi birakiniz.

10. “Edit Toolbar’ (zerinde bulunan == (Move Tagged Objects) diigmesine
tiklayiniz.

11. Fare gdstergesini tagimak istediginiz alana dogru strtikleyiniz.
12. Blok igerisindeki alanin yesil rengi aldigi ve hareket ettigini géreceksiniz.

13. Fare géstergesini tagimak istediginiz alana goétirdlikten sonra sol tiklayiniz.

Tasima iglemi tamamlanmigtir.

14. Tasarim alaninda silmek istediginiz blogu belirleyiniz.

15. Klavyeden Delete tusuna basiniz (ya da “Edit Toolbar” lizerinde bulunan []

(Delete All Tagged Objects) diigmesine tiklayiniz.

C.

1. Komponent iki yéntemle déndlirilebilir. Bunlardan birincisi, komponent “DEVICES”
alaninda, yani daha malzeme kutusu igerisinde iken; ikincisi ise tasarim alanina tasindiktan

sonra déndiirtilebilir.

2. Komponenti seginiz.

3. Rotation (Déndiirme) Arag cubugunda bulunan € ya da D diigmesine tiklayiniz.

Bu diigmelere her basista komponent 90° saga veya sola déndlirtilecektir.

4. Komponenti tekrar seginiz.

5. Reflection (Yansima-Ayna) Ara¢ c¢ubugunda bulunan + (yatay) £ (Dikey)

dligmesine basiniz.
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1. Tasarim alani dzerinde badlanti noktasini komponentler arasi yollar (zerinde

olugturabileceginiz gibi, herhangi bir bos alanda da olusturabilirsiniz. Yapmaniz gereken tek

sey, Main Modes (Ana Modlar) ara¢ cubugunda bulunan * diigmesine tiklamak ve sonra da

fare géstergesini tasarim alanina gétiirerek istenilen yere tiklamaktir.

Kesigen Baglanti
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DIODE Kesigsmeyen Baglanti
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Kesisen ve Kesismeyen Baglantilar

2. Baglanti sekillerini gésteren semayi ¢iziniz. Eleman listesi “BATTERY”, “CAP”, “RES”
ve ‘DIODE” dir.

SORULAR

1. Kesismeyen baglantiyi kesismesi i¢in ne yapmaliyiz?
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